2006年招收攻读硕士学位研究生入学考试试题

编译原理部分
1、（10分）下面是int i, j, k这样的类型声明的两种不同语法：
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如果用LL(1)分析方法，应该选择哪个文法？如果用某种LR分析方法，选择哪个文法更好？简要说明理由。

2、（6分）用SLR(1)文法能定义的语言集合、用LR(1)文法能定义的语言集合和用LALR(1)文法能定义的语言集合之间有什么关系？（不需要给出理由。）

3、（8分）下面是一个C语言的函数：
void f(char c, long j)

{

   

char *p;

   

char ch;

   

long m[3];

   

p=&c;

   

m[0]=j;  

}
在x86/Linux机器上经某版本的编译器编译生成的汇编代码如下：


.file
"frame.c"



.version
"01.01"

gcc2_compiled.:

.text



.align 4

.globl f



.type
 f,@function

f:



pushl %ebp



movl %esp,%ebp



subl $24,%esp



movl 8(%ebp),%eax



movb %al,-1(%ebp)



leal -1(%ebp),%edx



movl %edx,-8(%ebp)



movl 12(%ebp),%eax



movl %eax,-24(%ebp)

.L1:



leave



ret

.Lfe1:



.size
 f,.Lfe1-f



.ident
"GCC: (GNU) egcs-2.91.66 19990314/Linux (egcs-1.1.2 release)"

请将执行subl $24,%esp后，esp和ebp指向地址之间的区域（见上图）用于存放哪些变量的值，按照这些变量的名字、相对于ebp指向地址的偏移、字节数（size）列出来。
4、（6分）两个C语言文件link1.c和link2.c的内容分别如下：



int buf[1] ={100};

和



extern int *buf;



main()



{




printf(“%d\n”, *buf);



}

在X86/Linux经命令cc link1.c link2.c编译后，运行时产生如下的出错信息：



Segmentation fault (core dumped)

请说明原因。
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