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探究电脑游戏《红色警戒》中的电
磁炮武器在现实生活中的实用性

作者：张易中 学院：地空
学号：PB17071502  
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提纲

• 1.电磁炮的理论分析

• 2.对于电磁炮效率的测量（重点）

• 3.电磁炮的实际应用的理论计算

• 4.电磁炮的特性（重点）

• 5.结论
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• 电磁炮是一种基于电磁
理论的特殊电磁武器。

• 世界各国都投入大量财
力研制，至今未入役！

• 电磁炮的实用性引发争
议！

本文不同于其他论文
研究的不是可行性以及原理方
面
而是
进行下一步研究
是它的实用性的探讨！
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何谓实用性？

• 可行性：偏于理论方向，仅仅考虑我们投
入了能量是否可转化为动能

• 仅仅是看投入的能量是否可以转化为子弹
的动能

• 实用性：偏向于实际应用方向。在已经知
道可转化为子弹动能的情况下，再做一步，
看有多少可以转化为子弹的动能。

• 二者研究的东西截然不同！



2018/7/2

5

电磁炮的原理

对于铁磁质： 很大（磁化率）

• 且 (H可经过线圈加到
很大）（M为磁化强度）

• 又 （磁矩）

• 所以由

可得：只要是铁磁质，位置适中，
强磁场，所获得的动力是很大的！
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电磁炮的构造

• 充电部分
• 利用变压器的放大原理对电容进行充电

发射单元

两个元件组成
接触到光照时，低电平开路不通电
不接触到光照时，高电平断路通电加速（光
电门的性质）
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实验部分

•测量电磁炮的效率
•如何测量？
• 投入的总电量 充电电池的充电时间

• 子弹的总动能 子弹的射程

• 效率 =子弹的总电量/投入的总电量

测量结果

• 1.取N=65,仰角为45°时
• （N为电磁炮弹的击发次数）
• 2.射程的测量
• 取平均后有
• X=50.5m
• 3.单个炮弹的质量的测量
• 电子天平读数为
• m=5.6g
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• 4.功率的测量
• 由厂家提供的数据
• U=3.7V
• I=500mA
• 5.效率的计算
• 0.09InP+0.49=54.5%
• 6.充电时间
• t=67min=4020s

理论计算
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结论

•电磁炮的效率大概
有1.7%左右！

研究电磁炮的实用性

• 中国人民解放军152型岸防炮
• 弹径：152mm
• 弹长：800mm
• 射程：12.4km

• 给电磁炮供电的
装置为小型火力
发电机，功率大致为90万千瓦
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理论计算

• 令射程为200km，有：

• 使射程达到200km的中程距离，仅仅只需
24秒！

• 中国海军130式舰炮
• 弹径：130mm
• 弹长：650mm
• 射速：0.5s/枚
• 射程：30km
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• 中国海军055式导弹驱逐舰
• 锅炉数：4台
• 功率：25000kw/台
• 传输效率：90%

理论计算
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结论

•相同的时间内，射程
增加了约五倍！

结论

• 电磁炮具有超大的射程
• 传统炮弹的射程受自身弹体的限制
• 电磁炮的的能量来源于外电路，不受自身

弹体的束缚，因此理论上能量能加到很大

• 能量的可叠加性
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3.电磁炮的一些创新式拓展

• 1.电磁干扰弹
• （1）电流密度表面极大性
• （2）可以将中间部分适当掏
• 空，增加空间利用率
• （3）加注高导石墨粉，破坏
• 敌人的电网
•
• 表面电流性！
•

2.航母杀手
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设定射程为1100km（略大于航
母的攻击范围）

结论

（1）由于接触可导性，整个弹体都可以做成
散弹体，空间利用率提高
（2）由1000个分弹头组成，可对航母上的
设施进行打击，使其暂时丧失战斗力
（3）这套装置对航母舰队形成了威慑，且准
备时间只需23min！

• 接触可导性
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电磁炮的几大特性

• 1.能量可叠加性
• 2.表面电流性
• 3.接触可导性

• 这三大性质使电磁炮的性能脱颖而出！

结论

• 电脑游戏《红色警戒》中的电磁炮完全有
可能入役，并且如它在游戏中的效果一样，
性能卓越！
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