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课程设计—数据库系统

 课程设计的目标：综合能力

 项目开发与管理

 数据库设计
寻找问题，分析问题，概念设计，模式设计, etc

 掌握编程开发
前端开发，后台开发, etc

 团队协作

问题讨论

开发协作

项目汇报
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数据库系统

 BDAA 实验室

 Anhui Province Key Laboratory of Big Data Analysis 
and Application

 BDAA：http://bigdata.ustc.edu.cn/

 BASE：http://base.ustc.edu.cn/
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数据库系统-Codia

智能在线编程平台CODIA：https://code.bdaa.pro
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利用人工智能技术辅助编程学习

 面向学生：提供学生诊断、习题
推荐、智能助教等个性化服务

 面向老师：支成教师自主出题，
测试情况跟踪等



数据库系统-Codia
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多语言在线编程环境

省去配置本地编程环境的繁琐，在线编辑代码、查看结
果，支持 C、C++、Python 等多种主流编程语言



数据库系统-Codia
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个性化诊断与习题推荐

个性化对学生的学习
情况进行诊断，根据
诊断结果，个性化推
荐题目。



数据库系统-Codia
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基于大模型的智慧助教

 通过三个代码智能模块——代码检索，代码修复，代码问
答，真正涵盖了代码/编程学习过程中三个阶段的交互，实
现“有例可学”，“有错可修”，“有问可答”



数据库系统-Codia
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数据库系统-Luna
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LUNA：inteLligent edUcational kNowledge grAph

使用人工智能与数据挖掘技术对海量教育资源进行深层次
分析

打破资源隔离，将各种资源关联起来

打破知识孤岛，将不同体系关联起来

为用户提供智能化、个性化的资源管理、组织、分析服务

资源标准化

资源体系化



数据库系统-Luna
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主要功能—考试系统

资源入库与管理

资源查重



数据库系统-Luna
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主要功能

资源检索

资源组织

资源分析

资源生成



数据库系统-Luna
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目标客户群：教育产品提供商、开发者、研究者

主要功能
 开源API

 质量评估

 智能识别



数据库系统-Luna
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数据库系统-Luna
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数据库系统

 数据库设计:  Luna中有25张表，Codia中有33张表。
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数据库系统

 如何做课程设计？

 如何开发数据库系统？—项目开发

软件工程：软件生命周期

问题定义；可行性研究；需求分析；概要设计；详细设计；
编码和单元测试；综合测试；软件维护

服务器，客户端

前端，后台

界面

设计框架

C/S架构

B/S架构
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数据库系统—架构

 C/S架构

 C/S 架构即 Client/Server 架构，其中 Client 是一个

运行在用户设备上的软件，它负责接受用户的请求，
显示处理结果，必要的时候还能完成一些简单的计算

 Client 和 Server 通常在传输层工作，使用 TCP 和
UDP 协议进行通信

 C/S架构的软件需要下载客户端，安装后就可以使用

 C/S 架构的常见例子：QQ，微信的手机端和电脑端
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数据库系统—架构

 B/S架构

 B/S 架构即 Browser/Server 架构，Browser（浏览
器）取代了 Client，负责图像界面的功能，此处的
Server 它同样使运行在服务器主机的一整套服务，
但 是其与 Browser 交互的对象不再是数据包，而
是 http 请求和 html 网页

 Browser 和 Server 在应用层工作，使用 http 协议
进行通信

 B/S 架构的常见例子：QQ 网页版，CODIA，
LUNA
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数据库系统-展示
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 几个课程设计的例子

学籍管理系统

毕业设计管理系统

银行管理系统



数据库系统-展示
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 C/S架构—学籍管理系统



数据库系统-展示
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 C/S架构—学籍管理系统

 概要设计E-R图



 B/S架构—毕业设计管理系统

数据库系统-展示
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数据库系统-展示
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 B/S架构—毕业设计管理系统



数据库系统—展示
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 B/S架构—银行管理系统



数据库系统-展示
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 B/S架构—毕业设计管理系统



数据库系统—开发语言

 python 

 C/S ：python + pyQt/Tkinter（python 下的图形界
面开发库）

 B/S：Flask/Django + Vue/React（js框架）

 Java 

 C/S: java + Swing （java 图形界面库）

 B/S: SSM/SpringBoot + Vue/React（js框架）

 JavaScript

 B/S: express框架 + Vue/React（js框架）
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数据库系统—开发流程

 前端：根据软件的功能需求设计界面

 每种图形界面开发库中，都会提供一系列的图形组件，例如菜单，按
钮，文本框，画布等组件，在一个主窗口中添加需要的组件，便构成
了一个初步的图形界面

 后端：根据软件的功能需求提供数据接口
 从数据库或其他数据源写入、读取和处理数据

 前后端对接：设计针对每个交互事件的响应函数

 图形界面针对每个组件还有鼠标悬浮，点击，选中等事件响应机制。
当我们执行这些触发动作时，就会触发一个由我们设计的响应函数来
执行。因此我们可以实现用户动作到后端控制代码的映射，完成前后
端的交流。

 设计主窗口启动代码

 一旦我们启动主窗口，便会打开一个客户端图形界面，该图形界面便
会用绑定好的响应函数来响应的动作 4/15/2024An Introduction to Database Systems
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数据库系统—简单demo

 学生登录则可查看学生的课程成绩。（在数据库中需创
建student，course, sc表，附件中有相关的sql语句，可
通过workbench直接导入）

用户登录：

登录成功后：

密码输入错误后：
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课程设计要求

 目标：完成一个真正的数据库应用开发，要求具有

需求/功能分析

架构和语言

UI 设计

后端逻辑实现（数据库设计）

软件测试

攥写报告：(说明)文档
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课程设计要求

 选题：要求从提供的课题信息中选择一个课题，鼓励对
课题进行扩充；也可自选课题，但需提前报备

 需求分析：提过网上查阅、内部讨论等手段，明确课题
的各种需求，包括：数据需求、功能需求及其他需求

 数据库设计：根据需求分析设计相应的数据库；

 系统实现：选定相应的系统架构、开发语言，实现一个
完整的数据库应用系统

注：课题的所有成员均需完成一定的设计任务。课题组中
若存在没有参与的成员，除了该成员（实验）成绩为不及
格外，整组成绩都将降档处理。
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课题信息（可选）

 1. 学籍管理系统

涉及：学生基本信息、专业变更、奖惩情况、课程管理、
课程成绩等相关实体

 2. 毕业设计管理系统

涉及：课题信息、学生选题信息、中期检查、答辩情况、
成绩（学号、指导教师成绩、评阅教师成绩、答辩小组成
绩、最终成绩等）相关实体

 3.人事管理系统

涉及：员工基本信息、岗位系统、员工岗位变动、员工考
勤信息、部门信息、学历信息、员工薪资及变动信息、员
工培训信息等实体
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课题信息（可选）

 4. 实验设备管理系统

涉及：设备信息（分类）、设备台账、设备维修、设备报
损、设备借用、人员等实体

 5. 餐饮信息查询系统

涉及：信息、区域信息、餐饮点信息、餐饮点基本消费信
息、餐饮点特色等相关实体
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课程设计要求

 课程设计考核要求

分组：按组方式开发，2人组队

数据库平台：MySQL

开发语言：不限

软件架构：B/S、C/S
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验收方式

 课堂展示

 以小组为单位，1人代表做系统展示与说明：5分钟

 报告提交

 队伍，学号，姓名，分工

 需求分析合理

 概要设计：ER图 (https://processon.com/)

 数据库设计合理

数据库模式满足3NF，如需降级模式，需分析原因

 系统功能能够覆盖需求分析

 用户界面的友好性

 课程设计报告规范性

 Bonus：加入图片、视频、文件的管理、应用安全性措施加分
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时间节点

 5月5日：确认分组方式，选定题目，提交助教

 5月17日：确认需求分析，概要设计ER图

线下登记需求分析与ER图

先邮件提交需求分析说明和ER图（提高线下效率）

线下说明

 期末考试前（时间另行通知）：完成课堂演示

利用课上时间与实验课时间

 期末考试后2周：提交课程设计报告

 备注：鼓励大家早做早交
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