	第一章 绪论（3学时）
    第一节  面向对象程序设计导论
第2节 C++语言概述
第二章 C++语言基础（4学时）
第1节 词法和词法规则
第2节 基本数据类型
第3节 构造类型
第4节 运算符和表达式
第5节 语句和控制流程
第三章 函数（3学时）
第1节 内联函数与宏定义
第2节 函数重载与默认参数
第3节 参数传递准则
第四章 数据抽象和类（6学时）
第1节 类的定义
第2节 对象的初始化与清除：构造函数和析构函数
第3节 类成员（this指针、静态类成员、常量类成员等）
第4节 友元
第5节 嵌套类
第6节 一个完整的类
第五章 引用和拷贝构造函数（2学时）
第1节 C++中的指针
第2节 C++中的引用
第3节 拷贝构造函数
第六章 继承和组合（6学时）
第1节 组合
第2节 继承
第3节 组合与继承的选择
第4节 protected继承
第5节 多继承
第七章 多态性和虚函数（6学时）
第1节 向上类型转换和向下类型转换
第2节 静态绑定和动态绑定
第3节 虚函数和虚函数表
第4节 抽象基类和纯虚函数

	第5节 虚函数和构造函数
第6节 析构函数和虚析构函数
第8章 运算符重载（6学时）
第1节 运算符重载
第2节 重载算术、逻辑运算符
第3节 重载复制运算符
第4节 用户自定义的转换
第5节 重载下标运算符与关联数组
第6节 重载函数调用运算符与迭代器
第9章 动态对象创建（2学时）
第1节 对象创建的方法
第2节 重载new和delete

第10章 模板（6学时）
第1节 模板简介
第2节 类模板
第3节 函数模板
第4节 容器和迭代器
第十一章 异常处理（3学时）
第1节 异常处理基本思想
第2节 异常处理的实现
第十二章  流（5学时）
第1节 I/O流
第2节 格式化I/O

第3节 文件和流
第十三章  总结（2学时）
第1节 C++与JAVA

第2节 面向对象程序设计的进展
第3节 更深入的讨论



