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Project展示

• 6月28星期二、30日星期五

• 每个小组：8分钟

• 6月25日周日之前小组长将分组信息发送至助教
• 项目名称、成员、项目简介

• 展示要求
• 项目名称、内容
• 项目成员及分工
• 视频展示
• …



期末考试

• 时间：6月16日星期五 1:30-3:30

• 地点：1102



总复习



总复习

• 数学
• Poisson方程、四元数、线性方程组、PDE求解、极小曲面

• 计算机图形学
• 几何处理

• RBF变形、参数化、形状插值、 Bezier曲线

• 重心坐标
• 渲染

• 变换、纹理映射、光栅化、渲染方程、光线追踪

• 仿真

• 编程
• C++面向对象编程
• Matlab编程



编程作业回顾
• Homework 1: Matrix Class

• C++，继承、操作符重载、模板、稀疏矩阵

• Homework 2: Image Warping
• 图像编程，RBF变形，纹理映射填充白缝

• Homework 3: Poisson Image Editing
• 稀疏方程组构建及求解，实时用户交互

• Homework 4: Seam Carving
• 图像缩放，动态规划，Salience Map

• Homework 5: Floater参数化
• 三维网格编程，保形参数化

• Homework 6: Laplace坐标变形
• Laplace坐标，Matlab/C++混合编程，三维旋转及插值

• Homework 7: ARAP插值
• 二维ARAP，旋转角插值

• Homework 8: Bezier曲线
• 绘制Bezier曲线，Bezier样条

• Homework 9: 绘制
• 纹理映射， 法向贴图，视差贴图

• Homework 10: 变换
• 三维正交投影



进阶学习



进阶学习
• 几何：

• 计算机辅助几何设计CAGD：B样条，NURBS

• 数字几何处理DGP：离散微分几何

• 离散几何：计算几何、计算共形几何

• 仿真
• 有限元方法、流体计算、科学计算

• 渲染
• 非实时真实感渲染、实时真实感渲染

• 非真实感渲染

• 其他
• 可视化：科学可视化、信息可视化、可视分析

• 显示硬件：VR、3D显示、裸眼3D显示

• 人机交互：手势、体感、眼球、脑机交互

• 可视计算：图像、视频处理、医学图像处理

• 计算机艺术：非真实感渲染、计算美学

• 人工智能：机器学习、深度学习



图形学与混合现实在线平台 games-cn.org

• a



图形学与混合现实在线平台 games-cn.org
 专题报告



太极图形课



计算机图形学在线课程

https://coursehome.zhihuishu.com/courseHome/1000081369


http://staff.ustc.edu.cn/~renjiec/SummerSchool_2022/index.html

2022年7月4日-9日（星期一 ― 星期六）

学分：1.0

考核方式：读书报告

http://staff.ustc.edu.cn/~renjiec/SummerSchool_2022/index.html


http://gcl.ustc.edu.cn/Courses/SummerSchool_2023/index.html

2023年7月10日-14日（星期一 ― 星期五）

学分：1.0

考核方式：读书报告

http://gcl.ustc.edu.cn/Courses/SummerSchool_2023/index.html


招收科研实习学生
科研实习、毕设、保研、直博



计算机图形学的挑战

• 计算机图形学在美国已经形成一个完整的产业链：科研，游戏，电影，
娱乐，教育，艺术，工业界…

• 在中国，正在逐渐形成
• 中国急需计算机图形学的人才！！！

广阔天地, 大有所为!



成长三元素

1. 保持好奇心：培养兴趣，主动学习新事物、新知识、新技能

2. 保持乐观心态：对不确定性多去尝试

3. 不甘平庸：为自己的未来去打拼



祝各位同学在未来大
展宏图！



Thank you!

Questions?


