QT and OpenGL编程练习1：Windows的API编程
学习目的
与前面的编程练习不同，我们接下来需要编写具有图形用户界面（GUI）的编程。目前，世界上最流行的操作系统，譬如Windows，Mac OS X，Linux，iOS, Android等，都具有图形用户界面。对于学习计算机图形学、计算机辅助几何设计、计算机视觉、图像处理等专业的同学来说，图形用户界面的编程无疑是必修课。
为了使同学们对图形用户界面编程的基本概念有所认识，我们基于Windows操作系统，学习消息驱动的编程框架，理解多任务多线程操作系统窗口程序的执行，消息的分发与处理，文本与图形的绘制，以及如何利用操作系统提供的应用程序接口（API）进行编程。
阅读材料：

1. 《Windows编程模型》；
2. 《Programming Windows》，5th, Charles Petzold，Microsoft Press. 第1-7章内容（有中译本，《Windows程序设计》，清华大学出版社）
作业要求

· 本次练习的主要学习目标：

· 学习使用Windows的API编程，理解窗口、消息、Callback函数等基本概念；
· 学习简单的GDI编程，理解设备环境，坐标系，资源等基本概念，文本输出、图形绘制等；
· 学习简单的键盘、鼠标的消息处理。
· 本次作业的具体要求：

· 模仿阅读资料材料1中的内容，编写一个简单的窗口程序，窗口客户区的背景色初始化为黑色，窗口初始大小为800 x 800；
· 能响应鼠标消息，左键按下时，窗口客户区的背景色变为绿色，释放时恢复黑色；右键按下时，窗口客户区的背景色变为蓝色，释放时恢复黑色；（提示：利用SetClassLongPtr设置窗口类的背景色）
· 能响应键盘消息，字母C或c按下时，在屏幕中央绘制一个圆，半径为窗口宽度的35%，并在圆的下方显示文字“Circle”；字母R或r按下时，在屏幕中央绘制一个矩形，长为窗口宽度的60%，高为窗口高度的40%，并在矩形的下方显示文字“Rectangle”。
如何学习Windows编程？

Windows编程的书籍有很多，所有的书籍都是方方面面（如窗口、菜单、工具栏、多窗口、多线程….）都介绍。不用急着把所有的东西都学会，而是用到什么学什么。

对于一个特定的功能，比如加菜单，或画图，你只要先跟着书上的范例模仿一遍，运行着试试看发生什么，以后模仿着做就会了。

完成这个任务，你只需：

找一本基本的Windows编程入门的书籍；

了解如何产生一个窗口程序，如何响应消息，正常关闭窗口；

按照书上的范例学会如何交互鼠标、键盘，如何利用GDI输出文本、绘制二维图形；

完成作业。

（要锻炼自己快速阅读自学的能力，先模仿，后理解，再加强即可。其他部分可以暂时不学）

