QT and OpenGL编程练习2：基本的QT编程
学习目的
Qt是一个跨平台的应用程序和图形界面开发框架，采用面向对象的编程模型，代码开发效率高、可移植性好，是目前主流的界面开发工具之一。
在了解Window API编程的基础上，进一步学习利用Qt来编写图形用户界面，用面向对象的方式实现多任务多线程操作系统的窗口程序，理解Qt的应用程序框架，图形界面的基本设计方法，事件系统（事件的触发，传递及处理），文本与图形的绘制等。
阅读材料：

1. 《Qt Creator快速入门》，霍亚飞，北京航天航空大学出版社. 第1，2，3，6，10章内容；
2. 《C++ GUI Programming with Qt 4》，2 ed., J. Blanchett，M. Summerfield，Pearson Education Press.（有中译本，《C++ GUI Qt 4编程》，电子工业出版社）
作业要求

· 本次练习的主要学习目标：

· 学习使用Qt的编程框架，理解窗口、事件等基本概念；
· 学习Qt的键盘、鼠标的事件处理；
· 学习简单的Qt二维绘图，理解设备环境，坐标系，Pen，Brush等基本概念，学习文本输出、图形绘制等基本操作。
· 本次作业的具体要求（即利用Qt程序开发框架，实现与编程练习1相同的功能）： 
· 模仿阅读资料材料1中的内容，编写一个简单的窗口程序，窗口客户区的背景色初始化为黑色，窗口初始大小为800 x 800；
· 能响应鼠标消息，左键按下时，窗口客户区的背景色变为绿色，释放时恢复黑色；右键按下时，窗口客户区的背景色变为蓝色，释放时恢复黑色；（提示：利用SetClassLongPtr设置窗口类的背景色）
· 能响应键盘消息，字母C或c按下时，在屏幕中央绘制一个圆，半径为窗口宽度的35%，并在圆的下方显示文字“Circle”；字母R或r按下时，在屏幕中央绘制一个矩形，长为窗口宽度的60%，高为窗口高度的40%，并在矩形的下方显示文字“Rectangle”。
