QT and OpenGL编程练习5：OpenGL绘制方式
学习目的
学习OpenGL的基本图元；顶点数组对象，顶点缓存对象，索引缓存对象等概念；图元的基本绘制方式；了解内存与显存的差别；学习网格模型的存储格式：OFF文件以及基本的文件读/写操作。
阅读材料：

1. 《OpenGL Programming Guide》，8th ed., D. Shreiner, G. Sellers, J. Kessenich, B. Lica-Kane，Addison-Wesley Press, （有中译本，《OpenGL 编程指南》，王锐等译，机械工业出版社）. 第3章内容；
2. LearnOpenGL网络教程： https://learnopengl.com/ （英文）或 https://learnopengl-cn.github.io/（中文）。

作业要求

· 本次练习的主要学习目标：

· 学习网格模型的OFF文件格式及基本的文件读/写操作；

· 基础的网格模型数据结构设计；
· 学习OpenGL的基本图元、顶点数组对象、顶点缓存对象、索引缓存对象等基本概念，熟悉图元的基本绘制方式，掌握相关OpenGL函数的使用方法。
· 本次作业的具体要求： 
· 编写Qt界面，通过菜单栏及工具栏打开数据文件（OFF文件格式，本次作业提供三个模型dear.off, elephant.off, bunny.off，在models目录下），加载网格模型； 
· 在OpenGL的compatibility profile模式下，调用OpenGL的相关函数，将网格模型存储于缓存中并使用glDrawArrays or glDrawElements等命令进行绘制（注：在调试的过程中，可使用glBegin/glEnd绘制命令）；

· 提供三种绘制模式：顶点，线，面，通过菜单栏及工具栏设定（三种模式是排他的，缺省为线模式），窗口的背景色为白色，模型的颜色为蓝色，程序运行结果大致如下：
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