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OpenGLA, %
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glIMatrixMode (GL_MODELVIEW);
glLoadldentity();
glTranslated(0.0, 0.0, -d);
glRotated(-90.0, 0.0, 1.0, 0.0);
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LookAt() & #
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gIMatrixMode (GL_MODELVIEW);
glLoadldentity();
gluLookAt(1.,1.,1.,0.,0.,0.,0.,1.,0.);
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gluLookAt()

gluLookAt(eyex, eyey, eyez, atx, aty, atz, upx, upy,
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OpenGL# E X 42 B

glOrtho(xmin, xmax, ymin, ymax, near, far)
glOrtho(left, right, bottom, top, near, far)

y (xmax, ymax, —far)
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glFrustum(xmin, xmax, ymin, ymax, near, far)

Z =-ZMmaX

—

: ™~
_________ (xmax, ymax, —near)

" (Xmin, ymin, —near)

X

40



5T 6 & A

" & AglFrustumAy at e+ 4§ 5| 5740 € ¢ 4 R
m gluPerspective(fovy, aspect, near, far) T 4 4% 4% & 4 &4
A&

— -
=

fovy

aspect = w/h

41



Thanks fer your attention

Lg®

42



	计算机图形学
	幻灯片编号 2
	计算机视图
	合成照相机
	最终的选择
	OpenGL中的照相机
	缺省投影
	移动照相机标架
	移动照相机标架
	移动照相机标架
	OpenGL代码
	模型－视图矩阵
	如何构造等角投影
	两个视图API
	照相机参数
	VPN & VUP
	VUP
	视图定位矩阵
	LookAt()函数
	gluLookAt()
	gluLookAt()与其它变换
	其它视图API
	飞机操纵模拟
	星空观察
	物理照相机
	计算机中的照相机
	两种透视投影模型
	投影与规范化
	齐次坐标表示
	简单透视
	透视方程
	齐次坐标形式
	透视除法
	透视变换
	投影流水线
	视角（angle of view）
	视景体
	四棱体（frustum）
	OpenGL的正交视图
	OpenGL的透视
	视野的应用
	幻灯片编号 42

