马踏棋盘Flash接口说明

flash可执行文件名：马踏棋盘.exe
输入文件：horse.dat
输入文件格式：

horse.dat文件可由C程序生成，包含内容为一组有序坐标，坐标个数不限，但要求最后一个坐标为(0,0)以作为有序坐标的结束标志。
1. 有序坐标格式为x1=_&y1=_&x2=_&y2=_......
2. flash设计以左上方为原点，向右为x轴，向下为y轴，建立坐标系；
3. 文件中坐标是实际坐标数字的10倍，例如(1,2)在文件中是(10, 20),(这是为了写flash方便)。棋盘左上方坐标为(10,10),右上坐标为(80,10),右下为(80,80).
例如：
    按格式输入一组有序坐标
    

x1=50&y1=50&x2=70&y2=40&x3=80&y3=20&x4=0&y4=0
    这个表示的就是有序坐标(5,5),(7,4),(8,2),(0,0)。"马"会按此有序坐标依次跳棋盘，并于第四步结束。
注意：

1． 当C程序输出到horse.dat文件时,文件中不能有空格。

2． 演示回溯时，把回溯过程在坐标里表示即可，例如(5,5),(7,4),(5,5)这就表示跳到(7,4)
后要回溯到前一步(5,5),flash会自动把(7,4)上的数字标记去掉。
用户使用方法：

用户可以自己编写C程序实现马踏棋盘的算法，并将所确定的马踏轨迹保存到horse.dat中。该C程序编译连接生成的可执行文件命名为horse.exe。

批处理文件horse.bat负责依次调用horse.exe和马踏棋盘.exe，这2个可执行文件需要和horse.bat放于同一目录下。
