实验二  栈、队列、数组及其应用（1.5~2次上机）
【实验目的】
深入理解栈和队列的特性，领会它们各自的应用背景。熟练掌握它们在不同存储结构、不同的约定中，其基本操作的实现方法与差异。体会以下几点（注意你所做的约定）：
1、 栈：顺序栈（栈空/栈满条件，入栈/出栈）、链栈（栈空条件，入栈/出栈）、栈与递归的关系、回溯的思想；
2、 队列：链队列（队空条件，入队/出队）、顺序队列/循环顺序队列（队空/队满条件，入队/出队）；
掌握稀疏矩阵的压缩存储，主要是三元组表示法。
【实验内容】


本次实验共四个题目，可任选其中的一题或多题，其中第一题有两小题。

1．算术表达式求值演示
要求：见《数据结构题集》 P99 实习2.5
2．马踏棋盘

要求：见《数据结构题集》 P98 实习2.4

3．银行业务模拟

要求：见《数据结构题集》 P100 实习2.6

    4．背包问题

假设有一个能装入总体积为T的背包和n件体积分别为w1 , w2 , … , wn 的物品，能否从n件物品中挑选若干件恰好装满背包，即使w1 +w2 + … + wn=T，要求找出所有满足上述条件的解。

例如：当T=10，各件物品的体积{1，8，4，3，5，2}时，可找到下列4组解：

（1，4，3，2）

           
（1，4，5）

           
（8，2）

           
（3，5，2）。

提示：可利用回溯法的设计思想来解决背包问题。

首先将物品排成一列，然后顺序选取物品装入背包，假设已选取了前i 件物品之后背包还没有装满，则继续选取第i+1件物品，若该件物品“太大”不能装入，则弃之而继续选取下一件，直至背包装满为止。但如果在剩余的物品中找不到合适的物品以填满背包，则说明“刚刚”装入背包的那件物品“不合适”，应将它取出“弃之一边”，继续再从“它之后”的物品中选取，如此重复，直至求得满足条件的解，或者无解。

【实验要求】
1. 时间要求第5次上机为截止时间。

2. 撰写实验报告。

【检查期限】

1． 上机内容检查时间：第3、4、5次上机时间；

2． 报告上交截止时间：第5次上机后的第1个星期上课前
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